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PRESENTACION ASIGNATURA / OBJETIVOS

Introduccion a los procesos y lenguajes propios de la mencién de Disefio de Producto desde el
conocimiento y desarrollo de sus cédigos propios. Uso de los elementos basicos y comunes que
fundamentan los principios del disefio.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS)
Esta asignatura no incorpora especificamente ninglin ODS, pero incorpora i participa con los objetivos de
sostenibilidad de Elisava en la sostenibilidad y recircularidad de materiales.

CONTENIDOS

- Fundamentos de los distintos ambitos del disefio: lenguajes contextos y referentes.

- Inmersién en el proceso proyectual a partir de los conceptos de: forma, como medio de
expresion y soporte de una idea; composicion, como combinacion de componentes para
configurar un resultado; proporcién, como la interrelacién entre las diferentes magnitudes.;
materialidad, como conjunto de percepciones sensoriales.

- Simbolismo, proceso e impacto ambiental.

- Introduccion al proyecto de disefio de producto: forma, funcién y materialidad

METODOLOGIAS DOCENTES
- Sesiones de trabajo con todo el grupo clase con el profesor/a. (PA)

COMPETENCIAS

- Desarrollar una actitud creativa de experimentacion, bajo criterios cientificos y humanisticos, que
favorezca la exploracion de aportaciones relevantes e innovadoras. (G1)

- Integrar la sensibilidad formal como parte fundamental del proceso de proyecto. (G3)

- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucidn de problemas dentro de su area de estudio. (CB2)

- Actuar con espiritu y reflexion criticos ante el conocimiento en todas sus dimensiones, mostrando
inquietud intelectual, cultural y cientifica y compromiso hacia el rigor y la calidad en la exigencia
profesional. (T1)

- Elaborar proyectos de disefio coherentes con una vision propia del disefio. (E2)

- Experimentar con materiales, procesos y técnicas para aportar valor al proyecto de disefio. (E5)

- Elaborar el material apropiado para comunicar y tomar decisiones de forma efectiva en cada una
de las fases del proyecto de disefio. (E10)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Aplica sus conocimientos para la resolucién de problemas en ambitos laborales complejos o
profesionales y especializados que requieren el uso de ideas creativas e innovadoras.

- Evalta de forma global los procesos de aprendizaje llevados a cabo de acuerdo a las
planificaciones y objetivos planteados y establece medidas de mejora individual.

- Explica y demuestra coherencia en el proyecto de disefio respecto a un enfoque personal.

- Aplica creativamente los conocimientos técnicos que aportan valor al proyecto.

- Explica con claridad el proyecto a través de la eleccion y utilizacion de las herramientas de
representacion adecuadas.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS
Cada asignatura presentara a inicio de curso su PLAN DE TRABAJO donde constan las actividades
didacticas por semana / sesion / trabajo autonomo.

EVALUACION

SISTEMAS DE EVALUACION
La evaluacion de la asignatura se basara en un seguimiento continuo del trabajo académico del/de la
estudiante a lo largo del curso.

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION | PONDERACION | PONDERACION
MINIMA MAXIMA FINAL

P1-Observacion de la participacion 5 10 10

P2-Seguimiento del trabajo realizado 20 30 30

P5-Realizacion de trabajos o proyectos 40 80 60

requeridos

CRITERIOS DE EVALUACION
La nota final de la asignatura seréa la media ponderada de las notas de las actividades evaluables segun la
tabla siguiente

ACTIVIDAD EVALUABLE PESO | RECUPERABLE | SISTEMA DE
(hasta 50%) EVALUACION
Activdad-1 Proyecto-Espuma 10% SI* P-5
Activdad-1 Proyecto-Espuma 5% NO P-1/P-2
(participacion / seguimiento)
Activdad-2 Proyecto-Chapa 20% SI* P-5
Activdad-2 Proyecto-Chapa 15% NO P-1/P-2
(participacién / seguimiento)
Activdad-3 Proyecto-Madera 30% SI* P-5
Activdad-3 Proyecto-Madera 20% NO P-1/P-2
(participacién / seguimiento)

El estudiantado tendra la opcién de volverse a examinar de las pruebas recuperables. Las pruebas de
recuperacion se realizaran en el periodo del semestre destinado a esta funcién, no pudiendo recuperar
mas del 50% de la asignatura.

* En el caso de que las Actividades Evaluables Recuperables superen el 50% el estudiantado podra
escoger, hasta un limite del 50%.

La no presentacion no justificada de cualquier actividad evaluable implica una nota de 0, aunque la
actividad haya sido calificada como Recuperable.

Las Actividades Recuperables sélo podran ser objeto de recuperacion cuando hayan sido entregadas por
el estudiantado en la fecha indicada y con una nota igual o superior a 3.

Si se renuncia a acceder a la prueba de recuperacion se mantendra la nota lograda en primera instancia.
En caso de presentarse a recuperacion, la nota que obtenga sera la dltima, aunque sea menor que la
primera.

El plagio o la copia de trabajo ajeno se penalizan en todas las universidades y, segun las Normas de
Convivencia de la Universidad de Vic-Universidad Central de Catalufia, constituyen faltas graves o muy
graves. Es por eso que en el transcurso de esta asignatura cualquier indicio de plagio o apropiacion
indebida de textos o ideas otras personas (;,Qué se considera plagio?) asi como también el uso indebido
o no declarado de la Inteligencia Artificial en una actividad, se traduce de manera automatica en un
suspenso Y/u otras medidas disciplinarias (Normes de Convivencia de la Universitat de Vic-Universitat
Central de Catalunya).

Para cualquier duda o consulta, véase la (Normativa Académica de Grado de la Facultad de Disefio e
Ingenieria Elisava UVic-UCCQC).

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DIDACTICOS

- Campi, Isabel. 2003. Iniciacio a la historia del disseny industrial. 32 ed. Barcelona: Edicions 62

- De Fusco, Renato. 2005. Historia del disefio. Barcelona: Santa & Cole

- Gorman, Carma R., ed. 2003. The industrial design reader. New York: Allworth Press

- Newson, Alex, Eleanor Suggett, Deyan Sudjic. 2016. Designer maker user. London: Phaidon: Design
Museum

- Raizman, David. 2010. History of modern design: graphics and products since the
IndustrialRevolution. 22 ed. London: Laurence King
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https://www.uvic.cat/es/el-plagi
https://www.uvic.cat/sites/default/files/Normes%20de%20conviv%C3%A8ncia_FEBRER_2023.pdf
https://www.uvic.cat/sites/default/files/Normes%20de%20conviv%C3%A8ncia_FEBRER_2023.pdf
https://uvic-ucc.cat/es/normativa/ELISAVA/grau
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- Torrent, Rosalia, Joan M. Marin. 2005. Historia del disefio industrial. Madrid: Catedra
- Munari, Bruno. Como nacen los objetos. Barcelona: Gustavo Gili.
- Munari, Bruno. El Arte como oficio. Barcelona: Gustavo Gili.

- Campii Valls, Isabel. Iniciacion a la Historia del disseny industrial. Barcelona: Ediciones 62.

- Torrent, Rosalia, Joan M. Marin. 2005. Historia del disefio industrial. Madrid: Catedra.

- Fiell, Charlot & Peter. El Disefio del siglo 21. Colonia. TASCHEN.

- Rams, Dieter. As Little Design as possible. PHAIDON.

- Rams, Dietre. Los 10 principios del buen disefio... (diferentes formatos)

- Kamprad, Ingvar & Torekull, Bertil. 2008. Historia de IKEA. Navarra. La esfera de los Libros, S.L.

- Ayala, Conejero, Fernandez & Martinez. 2019. Guia para disefiadores prototipado industrial.
Parramon

- Hallgrimsson. 2016. Disefio de producto: maquetas y prototipos. Prompress
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